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ÖNSÖZ / KARİYER HEDEFİ
____________________________________________________________________________________________

Kuzey Kıbrıs Turkcell’in GNÇ Turkcell MT 2026 programına başvurarak, teknoloji odaklı kurumsal 
bir yapıda kendimi geliştirmeyi ve edindiğim yazılım bilgisini gerçek projelerde kullanmayı 
hedefliyorum. Asıl önceliğim staj kapsamında sektörel deneyim kazanmak olsa da, bu pozisyon 
kapsamında sunulacak öğrenme ve gelişim fırsatlarını da benim için çok değerli görüyorum. 
Yazılım geliştirme, problem çözme, ekip çalışması ve sürekli öğrenme konularındaki 
motivasyonumla, Kuzey Kıbrıs Turkcell bünyesinde katkı sunabileceğim bir başlangıç yapmak 
istiyorum.

HAKKIMDA
____________________________________________________________________________________________

Yazılım alanında edindiğim teorik ve pratik bilgileri frontend, backend, mobil uygulama geliştirme, 
DevOps ve bulut teknolojilerinde aktif şekilde kullanmak istiyorum. Modern web teknolojileri ve 
backend sistemlerine özel ilgi duyuyor; bu alanlarda proje geliştirerek yetkinliklerimi sürekli 
artırıyorum. Disiplinli, sorumluluk sahibi ve öğrenmeye açık bir yapıya sahibim.

TEKNİK YETENEKLER
____________________________________________________________________________________________

Diller Python · JavaScript · TypeScript · C# · SQL

Frontend React · Next.js · Tailwind CSS · Bootstrap · HTML5 · 
CSS3

Backend Django · Django REST Framework · REST API · C#

Mobil React Native · Expo

Veritabanı MSSQL · SQL · Veritabanı Tasarımı · CRUD

DevOps & Bulut Git · GitHub · Docker · Kubernetes · Terraform · 
Jenkins · CI/CD

Metodoloji Agile / Scrum · SDLC · Takım Çalışması

Dil İngilizce (CEFR B1)



DENEYİM
____________________________________________________________________________________________

Stajyer — Bilgi Teknolojileri Departmanı  |  Elyaf Tekstil                                            Ağustos – 
Eylül 2024
 C# ve SQL teknolojileri kullanarak 3 adet masaüstü uygulaması tasarladı ve geliştirdi.
 Veritabanı yönetimi, masaüstü uygulama geliştirme ve backend mantığı konularında pratik 

deneyim kazandı.
 Visual Studio ortamında yazılım geliştirme süreçleri ve problem çözme becerilerini geliştirdi.

EĞİTİM
____________________________________________________________________________________________

Yazılım Mühendisliği (Lisans)  |  Girne Üniversitesi                                            2022 – Devam 
Ediyor
 Algoritmalar, veri yapıları, nesne yönelimli programlama, veritabanı yönetimi ve yazılım 

mühendisliği prensipleri.
 Frontend, backend, mobil uygulama, yapay zekâ, DevOps ve bulut teknolojileri alanlarında 

kişisel projeler.

PROJELER
____________________________________________________________________________________________

Kütüphane Yönetim Sistemi  |  C# · SQL · Visual Studio
Üniversite kütüphanesi için geliştirilen masaüstü uygulama; kullanıcı işlemleri, kitap yönetimi ve 
veritabanı entegrasyonu modülleri içermektedir. Proje aktif geliştirme sürecindedir.

Frontend Web Projeleri  |  React · Next.js · Tailwind CSS · TypeScript
Modern, responsive ve kullanıcı odaklı web arayüzleri. Bileşen tabanlı mimari, API entegrasyonu ve 
performans odaklı geliştirme süreçleri.

Backend Projeleri  |  Django · Django REST Framework · Python
Veri yönetimi, REST API geliştirme ve kullanıcı kimlik doğrulama içeren backend projeleri. Serializer 
mantığı ve katmanlı mimari üzerine deneyim.

Mobil Uygulama Projeleri  |  React Native · Expo
Çok sayfalı mobil uygulamalar; mobil arayüz tasarımı, sayfa geçişleri ve modern kullanıcı deneyimi 
odaklı geliştirme.

DevOps & Altyapı Çalışmaları  |  Docker · Kubernetes · Terraform · Jenkins
CI/CD süreçleri, container yapıları ve altyapı otomasyonu üzerine çalışmalar. Git/GitHub ile versiyon 
kontrolü.

Kişisel Web Sitesi  |  alpemirkarasil.com
Portföy, teknik yetkinlikler ve projelerin sergilendiği kişisel web sitesi.

ETKİNLİKLER & TOPLULUKLAR
____________________________________________________________________________________________



 Üniversite Roket Takımı — Aviyonik birim; yer istasyonu tasarımı ve sensör kodlama 
çalışmaları.

 Yazılım Kulübü ve Teknoloji Topluluğu — Proje geliştirme ve etkinlik organizasyonuna destek.
 Satranç Kulübü — Küçük yaş gruplarına yarı zamanlı eğitim.
 Tiyatro Kulübü & Belediye Tiyatrosu — Aktif sahne çalışmaları; iki oyunun hazırlık sürecinde.

SERTİFİKALAR
____________________________________________________________________________________________

 International Conference on Artificial Intelligence of Things (AIoT) — Girne Üniversitesi, Şubat 
2023

 Eğitimde Metaverse Uygulamaları Katılım Sertifikası — Girne Üniversitesi, Mayıs 2023
 Komple Sıfırdan Adım Adım JavaScript Öğrenin — Udemy, Ocak 2025
 Uygulama Geliştirerek C# Öğrenin: A'dan Z'ye Eğitim Seti — Udemy, Ağustos 2024
 Sıfırdan C++ ve Programlama Öğrenin — Udemy, Temmuz 2023
 Arduino Kodlama Kursu (Sıfırdan - İleri Düzey) — Udemy, Aralık 2022


